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Katalog projektów 

 

Projekt Pracownia 

Projekt licznika promieniowania radioaktywnego Elektroniczna, Druk 3D lub Warsztat 

Lampa ze świetlikami Elektroniczna, Druk 3D, Warsztat 

Droga dla metalowej kulki Druk 3D, Warsztat 

Mysz do komputera ułatwiająca modelowanie 3D Elektroniczna, Druk 3D, Warsztat 

Piłkarzyki hokejowe Warsztat 

Przerabianie butelek na filament Druk 3D, Warsztat 

Funkcjonalne dodatki do toreb i plecaków Tekstylna i Druk 3D 

Zabawki sensoryczne z materiałów z drugiego 
obiegu 

Tekstylna 

Przygotowanie wirtualnego spaceru po PCI Media VR 

Funkcjonalna torba na zakupy Tekstylna 

Torboplecak Tekstylna i Druk 3D 

„Betoniarka” - czyszczenie wydruków Elektroniczna i Druk 3D 

Statki powietrzne w skali - modele pokazowe Druk 3D 

Półki na ekspozycję próbek druku Druk 3D i Warsztat 

Nawijarka do filamentu v2 Warsztat, Druk 3D i Elektroniczna 

System zarządzania filamentami Druk 3D 

Projekt kabiny modelarskiej do lakierowania Warsztat 

Gra Jeu du gruyere Warsztat 

Projekt tablicy cieni Warsztat 

Rozwinięcie projektu plotera rysującego Warsztat, Elektroniczna, Druk 3D 

Modularny kulodrom na metalową ściankę Druk 3D, Warsztat, Elektroniczna 

Przygotowanie zagadek do EscapeLabu Media VR 

Przygotowanie layoutu portalu dla studentów  
z Rzeszowa 

Media VR 

Przygotowanie filmów - oprowadzanie po 
pracowniach 

Media VR 

Przygotowanie / realizacja podcastu ProtoLab Media VR 

Gra zręcznościowa Warsztat 
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Dodatkowe inicjatywy, które mogą być realizowane w ramach praktyk: 

 

Zarządzanie własnym Programem Edukacyjnym/ projektem/ kampanią 

Przeprowadzenie szkolenia/warsztatu  
np. z I pomocy (przygotowanie scenariusza, media planu) 

Animator projektów/ programów edukacyjnych 

Praktyki z grafiki komputerowej i multimediów 

Planowanie i organizacja kampanii promocyjno-informacyjnej 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


